DUI-LEG 0c VIRKE
Lav din egen kandidat

@ Hvor: @ Hvornar: A\ MAlaru .
20 gruppe:
== Ude eller inde ‘ 15-30 minutter ‘ Bgrn fra 6-12 ar

. Emne: Y2\ Hvad skal du bruge:
"\ /. Valg, kandidater, ‘ V‘: 'nst al du bruge:
= e Pri

= maerkesager
sakse

A3 papir eller karton
tusser
limskifte

Deltagere:
intet min. eller
max

Ansvarlige:

o) Forberedelse: Print og klip grov kanter
Facilitatorens rolle: Forklar opgaven, og igangsaet en snak
om meaerkesager, karaktertraek og holdninger

Formal:
At have en snak om valg kandidater, maerkesager og hvad de tror
deres figur ville std inde for

SIDE 1 AF 2




Sadan leger du:
Kandidat-paklaedningsdukker

Introducer for de deltagende bgrn at de skal lave en figur, som
de helt selv ma sammensaette. De kan selv tegne en, eller de kan
klistre pakleedningsdukkerne sammen i lige den kombination de
synes er sejest.

De kan samle det hele pa et stykke papir/ karton

Forklar at nar de har lavet en figur, skal de fortzelle og skrive
hvad deres figur gnsker at zendre i verden/ hvad er deres
maerkesag

Fa bgrnene til at skrive hvad deres figurs maerkesag / gnske er i

en af taleboblerne

Fortzel at nar der skal vaelges mennesker som skal vaere med til
at bestemme, s& haenger man plakater op, sa man ved hvem der
er hvem. Spgrg om vi ogsa skal haenge deres figur op.

SIDE 2 AF 4




























Hvad synes du er
vigtigt i
bgrnehaven/skolen?

Hvad vil du gerne
bestemme?

Hvis du var leder for
en dag - hvad ville
du a&ndre?

Hvordan kan vi ggre WA
det rart for alle?

Hvad synes du,
voksne skal blive
bedre til at hgre fra
bgrn?

Hvis du kunne
opfinde en ny regel
- hvad skulle det

Hvis du lavede en
klub — hvad skulle
den handle om?




