DUI-LEG oc VIRKE
Stafet kryds og bolle

g Hvor: .Hvornér Mélgruppe
15-20 minutter Born fra 6-12 ar

Emne: Hvad skal du bruge:

- Lytte, samarbejde, « Spilleplade med 9 felter
strategi og planlaegning (tegn i kridt/ brug
hulahopringe eller
lignende)

6 X'er og 6 O’er (lavet i
pap/ brug aerteposer i
forskellige farver eller
lignede)

Noget til at markere en
startlinje

Deltagere:
2 Grupper pa 3-4
barn

Ansvarlige:

Forberedelse: Lav banen sa man ikke kan se spillepladen fra
startlinjen

Facilitatorens rolle: Forklar regler og sgrg for at bgrnene
forstar hvad legen gar ud pa.

Formal:
Bgrnene laver en strategi og skal justere den i feellesskab undervejs
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Sadan leger du:

1.Del bgrnene i to hold

« Hvert hold far deres brikker i samme farve eller meaerke. Et hold
spiller som X, det andet som O.

« Bgrnene skal sta bag startlinjen i deres hold

2. Forklar reglerne

o Det geelder om at f§ tre p§ stribe. Hvert hold skiftes til at leegge
en brik.

o | skal starte med at laegge en plan sammen, og lebende blive
enige om hvordan i aendre planen, hvis det andet hold gor at i
ikke kan folge planen.

3. Start spillet - Holdene veelger strategi
 Fgr spillet starter, far hvert hold 1 minut til at snakke sammen:
o Hvem lgber fgrst? Hvor vil vi helst placere vores brikker og i
hvilken raekkefglge? hvordan forklare vi hinanden hvor de
andre har lagt deres brikker?
Her oplever bgrnene demokratisk samarbejde og faelles
beslutningstagning.

4. Spillet gar i gang

« Et barn fra hvert hold Igber af sted og placerer én brik pa

spillepladen. De Igber tilbage og fortaeller naeste pa holdet, om
planen stadig holder eller om der skal laves en ny strategi. Hvis
de skal lave en ny strategi gores dette mens det andet hold Igber
ud og laegger deres brik.
Malet er - som i klassisk kryds og bolle - at fa tre pa stribe
(vandret, lodret eller diagonalt).
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