DUI-LEG o6 VIRKE

Lege Ambassaderne (Sangleg)

Hvor: ﬁ Hvornar: MAalgruppe:
g Ude '20-30 minutter Q Bgrn fra 6-12 ar

4
- Emne: Y7\ Hvad skal du bruge:
L/~ Regler, lande, at veere « Tusser, og andre
forskellig tegneredskaber.
e Print en masse "landepas"
@ Deltagere: Se vedheaeftede
Grupper 4-10 e En stor plads at lege pa
bgrn

Ansvarlige:
Forberedelse:
o Ggr et omrade klar til legen, gerne et abent rum, hvor bgrnene
kan bevaege sig frit
e Forbered legepas, og klistermaerker, som bgrnene far, nar de har
deltaget i en leg
e Taenk pa et par eksempler pa lege-lande for at give bgrnene
inspiration ("Hoppe-Land", "Danse-Staten" eller "Rulle-Riget"

Facilitatorens rolle:
e Introducere legen og skabe en engagerende historie omkring
"Lege Ambassaden"
e Guide bgrnene i at finde p& deres egne lege-lande og forklare
deres leg
e Hjeelpe bgrnene med at tage tur og sikre, at alle far en chance
for at praesentere deres leg

Formal:
Forstaelse af at der er forskellige regler i forskellige lande
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Sadan leger du:

1. Velkomst til Lege Ambassaden

Facilitatoren byder bgrnene velkommen til "Lege Ambassaden" og
forklarer, at de nu er ambassadgrer fra hver deres lege-land.
Hvert barn finder pa et fantasifuldt lege-land og en leg, beveegelse
eller aktivitet, der kendetegner landet.

Fortael bgrnene at

De far et pas hvor de skriver deres deres lands navn eller symbol.

2. Praesentation af lege-lande - “jeg gik mig over sg og land”
Alle bgrn samles i en stor rundkreds efter. Syng sangen Jeg gik mig
over sg og land og lad bgrnene sige hvor de er fra:

Jeg gik mig over sg og land,
da madte jeg en gammel mand.
Han sagde s8 og spurgte s&:
Og hvor har du vel hjemme?
Jeg har hjemme i xx-land,xx-land, xx-land,
og alle dem, som xx kan, de har hjemme i xx-land.

3. Opsamling

Sig tak til alle de rejsende bgrn, og spgrg om der er nogle af de
andres lande de gerne vil rejse til i fremtiden. I kan evt. haenge alle
pas op, eller bgrnene kan tage deres pas med
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Pas inde
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