DUI-LEG oc VIRKE
Husk demokratiet (kimsleg)

Hvor: Hvornar: () Malgruppe:
Ude eller inde 15-20 minutter Q Born fra 4-12 ar

!
(.- Emne: ° Hvad skal du bruge:
RYE Demokratiske e 8-12 genstande der
- begreber repraesentere demokratiske
elementer eller rettigheder
Deltagere: (stemme seddel, avis, _
@ 3-8 barn megafon, taI.Ierken, en lille |
bamse (ret til omssorg/ ret til
leg), et regnbueflag
(mangfoldighed, ret til at
vaere den man er), DUI logo
(feellesskab og ret til
foreningener), et ur eller
timeglas, borgmesterkaade,
valgplakat...)
e Et stort taeppe

Ansvarlige:
% Forberedelse: Sat spillet op

Facilitatorens rolle: Forklar regler og svar pa evt. spgrgsmal
om genstande

Formal:
e Traene bgrns hukommelse og observationsevne
e Styrke demokratisk deltagelse: turtagning, respekt for hinandens
forslag og feelles beslutningstagning
e @ve at lytte, tale og samarbejde i en gruppe
e Introducere demokratiske begreber
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Sadan leger du:

Praesenter tingene

e Lag 10-15 ting pa et bord eller taeppe. Bgrnene far et minut til
at kigge, uden at rgre.

Tingene daekkes til
o Nar tiden er gaet, laegges klaedet over.

Huskerunden starter — i feellesskab
o [ stedet for at gaette alene, skal bgrnene nu i feellesskab blive

enige om, hvilke ting de sa.
Et barn far ordet ad gangen og foreslar én ting
De andre stemmer om, om det var en ting, der 1a der
Tingene skrives op eller gentages hgijt
Feelles beslutning
Til sidst laver gruppen en faelles liste over de ting, de tror, der
var.
Bgrnene ma diskutere og argumentere for deres forslag - men
alle far lov til at blive hgrt.
Hvis de er uenige, stemmer de.

Tjek facit sammen
e Fjern klaedet og se, hvor mange ting gruppen huskede rigtigt.
e Nar bgrnene har gaettet genstandene, kan I snakke om:
o Hvad symboliserer hver genstand?
o Hvilken rettighed eller demokratisk veerdi kan det handle om?
o Hvilke ting synes bgrnene selv er vigtige i et faellesskab?
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